Екологічне свято. Дивосвiт природи 

Мета: повторити і узагальнити знання природничо-екологічного напрямку; розвивати смислову та образну пам’ять, вмiння узагальнювати; розвивати кмiтливiсть, швидкiсть мисления, творчi можливостi учнiв; виховувати любов до природи, турботливе ставлення до неї; прищеплювати вмiння культурно поводитись на природi.

Хід свята
І. Органiзацiйна частина

Наш дивний свiт, такий, як казка,

Он в небi хмаронька пливе.

Тож бережи його, будь ласка,

Все в ньому гарне i живе.

Он квiтка полум’ям палає,

І ясне сонечко блищить.

Чарiвна пташечка співає:

Все в дивосвiт прийшло, щоб жить.

II. Вступне слово вчителя

- Все, що нас оточує i не зроблене руками людей,- це природа. Спiлкування з природою дає найбiльшу насолоду та радiсть, викликає найпалкiшу любов до рiдного краю, до життя. Природа є джерелом натхнення для художникiв, письменникiв, композиторiв. Шепiт води, зелених дiбров, спiв пташок, запах квiтiв - усе це природа рiдного краю. Недарма природу називають ненькою. Всi ми - дiти природи, та не всi однаково добре ставимося до неї. Природа потребує постійної уваги, турботи. Ми повиннi берегти природу, охороняти її багатства. Сьогоднi ми проведемо екологiчну гру «Дивосвiт природи». 

III. Пояснення правил гри

- У грi беруть участь два племенi. Перед вами - табло. На ньому 5 рiзнокольорових секторiв, що вiдповiдають п’яти напрямкам, проходячи якими, потрiбно виконати завдання. Завдання захованi пiд кольоровими листками. Право обрати напрямок i вiдкрити сектор отримує те плем’я, яке перемогло у 
попередньому конкурсi. За перемогу плем’я отримує кружечок певного кольору, яке воно закрiплює на табло. Переможе те плем’я, яке зможе прикрiпити на табло найбiльше кружечкiв свого кольору.

IV. Презентацiя команд

- У нашiй грi беруть участь два племенi (презентація назв і девізів від кожного племені).
- Оцiнювати результати гри буде авторитетне та незалежне журi. Всiх нас чекають 8 етапiв гри. Гра вiдбуватиметься пiд таким девiзом: 

«З природою живи у дружбi, то й буде вона тобi у службi».

V. Екологiчна гра

Конкурс І. Таємниця
(У ящик кладеться iграшка тварини).
- Ви повиннi вiдгадати, що туг знаходиться за тварина. Можете ставити запитання, я буду вiдповiдати вам лише ТАК чи НІ. Виграє та команда, яка швидше вiдгадає.

Конкурс II. Дуель

(На запитання вiдповiдати за 1 хв. Яка команда бiльше дасть правильних вiдповiдей за 1 хв, та й переможе.)

І команда
1. Комаха, яка збирає квiтковий нектар i перетворює його на мед. (Бджола)

2. Птахiв змушує летiти у вирiй голод чи холод? (Голод)

3. Сам маленький, а шубка дерев’яна. (Горiх)

4. Влiтку - в шубi, а взимку - голе. (Дерево)

5. Сидить кiшка на вiконцi, i хвiст, як у кiшки, а все ж не кiшка. (Кiт)

6. Сам чорний, та не ворон, є роги, та не бик, шiсть нiг без копит. (Жук)

7. Видивляється у воду на свою хорошу вроду. (Калина)

8.У водi купалася, та все ж сухою залишилася. (Качка)

9. Пiд одним ковпаком сiмсот козакiв. (Мак)

10. Б’ється, стука молоток, поправляє нам садок. (Дятел)
ІІ команда

1. Хто любить перестрибувати з гiлки на гілку? (Бiлка)

2. Метелик, гусiнь якого завиває кокон, а з нього виробляють шовкове   волокно. (Шовкопряд)

3. Навеснi веселить, влiтку холодить, восени годує, а взимку грiє. (Лiс)

4. «Шуба» пiнгвiна. (Жир)

5. Сiро-зеленi комашки, яких полюбляють сонечка. (Тля)

6. Хто ранiше всiх встає? (Пiвень)

7. Дихають, ростуть, а ходити не можугь. (Рослини)

8. Велика хижа морська риба. (Акула)

9. Дуже товстi ноги маю, ледве їх переставляю, 

    Сам високий я на зрiст, замiсть носа в мене хвiст. (Слон)

10.Уночi гуляє, вдень спочиває, має круглi очi, бачить серед ночi. (Сова)
Конкурс III. Впiзнайте мене

(На табло - малюнки 4 птахiв за порядковими номерами. За описом тварини плем’я повинно сказати про кого або про що йде мова. Хто швидше пiднiме картку той отримує бал.)
1. Цей гарний i цiнний птах заслуговує на увагу людей i охорону. В однiй iз вiдомих дитячих казок його назвали «гидким каченям». (Лебiдь)

2. Пташеня цього птаха малесеньке - 3 г, але воно хоч і слiпе, несе на спинi iнше пташеня. Що ж воно робить? Викидає всiх iз гнiзда. Але мине 4 днi, i цей iнстинкт зникне. Цi птахи не висиджують i не виховують своїх дiтей, а пiдкидаютъ їх рiзним птахам. (Зозуля)

3. Великий птах iз довгими ногами й прямим дзьобом, полює в мiсцях, багатих на воду. Про нього в народi кажуть: «Птах, що приносить дiтей, щастя». (Лелека)

4. Цi птахи можугь передбачити погоду. Ще їх називаютъ маленькими барометрами. Про них в народi кажуть: «Низько лiтають над землею - на дощ». (Ластiвка) 
Конкурс ІV. Гвiздок програми

Члени команди (по одному з кожної) iз зав’язаними очима за 1 хв малюють козу. Перемагає та команда, яка більш реалістично і правильно намалювала козу.

Конкурс V. Показуха

На картках записанi назви тварин. Один учасник iз команди пантомiмно зображує тварин, члени його команди вiдгадують. На показ кожного слова дається 30 с. Виграє та команда, яка вiдгадає бiльше написаних слiв.

1-а команда                                                         2-а команда
1. Заєць                                                               1. Жирафа

2. Слон                                                                2. Мавпа

3. Лисиця                                                            3. Корова

4. Журавель                                                        4. Собака

5. Кенгуру                                                          5. Крокодил

6. Зебра                                                               6. Верблюд

7. Кобра                                                              7. Пiнгвiн

8. Ведмiдь                                                           8. Курка

9. Кiт                                                                   9. Метелик

10. Мишка                                                          10. Страус
Конкурс VI. Холмс
Ведучий зачитує загадки на логіку. Учасники команд мають дати правильну відповідь. Перемагає та команда, яка відгадає більше загадок.

1 команда

1. Що буде з вороною, коли їй виповниться 7 років?

(Піде восьмий)

2. Двічі родиться, а раз умирає. Хто це?

(Курча)

3. Коли чорній кішці найкраще пробратися в будинок?

(Коли двері відчинені)
2 команда

1. На що найбільше схожа половина апельсина?

(На другу половину апельсина)

2. У коробці 25 кокосових горіхів. Мавпа вкрала всі горіхи, крім 17. Скільки горіхів залишилося в коробці?

(Залишилося 17 горіхів)

3. Чи може страус назвати себе птахом?

(Ні, так як він не вміє говорити)
VI. Підсумок гри

- Ось i добiгла кiнця наша подорож у свiт природи. Ви всi добре сьогоднi попрацювали. Хочеться вiрити, що тi знання, якi ви отримали сьогоднi, не забудуться нiколи. Тож пiклуйтеся про «братiв наших менших», будьте природi друзями!

- Слово надається журi.

(Переможцi отримують грамоти.) 
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